

2017年江苏省职业院校云计算大数据行业技能大赛项目方案



大赛名称
（一）大赛名称
江苏省职业院校云计算大数据行业技能大赛
（二）归属产业类型
信息技术产业---战略新兴产业。
（三）归属专业大类
中职09信息技术类，相关专业如下：
	090100
	计算机应用

	090200
	数字媒体技术应用

	090300
	计算机平面设计

	090400
	计算机动漫与游戏制作

	090500
	计算机网络技术

	090600
	网站建设与管理

	090800
	软件与信息服务

	090900
	客户信息服务

	091000
	计算机速录

	091200
	电子与信息技术

	091300
	电子技术应用


高职61电子信息大类，相关专业如下：
	610213
	云计算技术与应用

	610215
	大数据技术与应用

	610201
	计算机应用技术

	610202
	计算机网络技术

	610203
	计算机信息管理

	610204
	计算机系统与维护

	610205
	软件技术

	610206
	软件与信息服务

	610212
	移动应用开发

	610211
	信息安全与管理

	610214
	电子商务技术

	610301
	通信技术

	610305
	电信服务与管理

	610307
	物联网工程技术

	610115
	移动互联应用技术

	610119
	物联网应用技术



大赛概述
云计算、大数据是国家战略性新兴产业，是实施“互联网+”战略的基础设施及关键技术，“江苏省职业院校云计算大数据行业技能大赛”赛项紧密结合我国云计算、大数据产业发展战略规划和云计算大数据技术发展方向，贯彻国务院《关于促进云计算创新发展培育信息产业新业态的意见》和《关于促进大数据发展的行动纲要》中人才措施要求。
通过赛项示范和引领高、中职学校相关专业建设，促进教学改革，促进产教融合、校企合作，最终满足产业发展、社会发展对人才的需求。
主办单位：江苏省计算机学会
承办单位：南京第五十五所技术开发有限公司
江苏曙光信息技术有限公司
协办单位：江苏一道云科技发展有限公司

竞赛目的
“江苏省职业院校云计算大数据行业技能大赛”是紧密结合我国“十三五”战略新兴产业发展规划，重点推进云计算、大数据、工业物联网、人工智能等信息技术信息战略产业，普及信息技术教育和培养创新人才。大赛面向全国高、中职在校师生提供围绕云计算、大数据主题的行业技能竞赛平台，注重激发学生个性化创新思维，展示行业科技创新应用成果，传播科技创新理念；同时促进高校教师教学模式的改革创新和教学能力的提升，实现产学研深度融合、学以致用的发展理念。同时借助大赛搭建校企深度合作渠道，打造行业内资源共享、人才共育的大众创新创业的众扶平台和行业技术交流的公共平台，从而也进一步推动高校创新、创业教育改革和人才培养计划的具体落地。
[bookmark: _Toc482719808]竞赛设计原则
[bookmark: _Toc482719809]（一）坚持公开、公平、公正；
遵循大赛一贯坚持的公开、公正、公平原则、普惠性原则。赛项选题、评分规则尽可能细致并通过规程公开、认真召开免费的大赛说明会详细介绍赛项规程，设计开发竞赛平台保障竞赛及评判公平公正。
[bookmark: _Toc482719810]（二）竞赛以创新为主导，推动行业发展；
赛项设计职能要求以云计算、大数据等前沿技术与理论为基础，以行业、企业实际应用为方向，以技术创新、应用创新为主导，引导院校电子信息专业面向云计算、大数据等模式建设发展，促进专业建设与行业发展同步，从而推动行业发展。
[bookmark: _Toc482719811]（三）大赛关联行业人才培养，促进校企深度融合；
赛项设计邀请行业、院校和企业专家共同参与，通过对互联网、企业详细岗位需求调研基础上设计本大赛内容，促使院校将抽象的理论细化为具体的能力，以赛促改促进大赛关联行业技能人才的培养，推进校企深度融合。

竞赛内容简介
赛项紧密围绕“云计算、大数据”等信息技术战略新兴产业，旨在普及信息技术教学和培养高校学生创新应用能力，为全国高校信息技术教育教学和研究创新成果提供一个集中展示的平台。通过此次竞赛，搭建高校行业应用创新人才培养平台以及高校教师信息教学风采展示平台，从而也进一步促进行业创新成果在企业生产实践中的应用，培育和推广基于行业应用的创新型科研成果，推动信息技术产业的发展。
竞赛方式
本届行业技能大赛包含中职组云计算和高职组大数据两种赛项，均采用线上竞赛、线上评审方式进行。
行业技能赛项为高、中职组竞赛，分别面向全日制高、中职院校在籍学生。行业技能赛项为团体赛，以院校为单位组队参赛，不得跨校组队。每支参赛队由3名选手(设队长1名)和不超过2名指导教师组成，参赛队伍命名方式为：***学院。

竞赛要求说明
（一）中职“云计算平台安装与运维”赛项
比赛内容：主题为云计算平台安装与运维。通过技能竞赛比赛平台进行答题，赛题形式分客观题和主观题；客观题主要包含云计算平台的准备、安装、验证、运维和排查错误等实操考核。主观题主要包括云计算平台设计、应用开发、云计算知识问题、项目实施报告及问题分析等考核。
（二）高职“大数据技术与应用”赛项
比赛内容：根据提供的基础数据，选择合适的机器学习算法及工具，进行数据分析计算。按照赛题所要求的分析需求，进行重点分析。分客观题和主观题。客观题主要包含大数据平台的准备、安装、验证、运维和排查错误等实操考核。主观题主要包括大数据平台设计、应用开发、大数据知识问题、项目实施报告及问题分析等考核。
竞赛时间安排及流程说明
1. 报名时间：2017年10月1日至10月20日
2. 竞赛时间：2017年10月25日
竞赛时间安排及流程说明表
	节点
	日期
	流程说明

	大赛启动
	2017年9月26日
	大赛启动说明会

	报名阶段
	2017年10月1日-10月15日
	参赛团队通过大赛网站www.1daoyun.com进行报名

	竞赛作品提交
	2017年10月16日-10月20日
	参赛队伍进行竞赛作品制作，并通过大赛官网提交竞赛作品

	竞赛评审
	2017年10月25日
	竞赛评比

	大赛闭幕
	2017年10月25日
	宣布大赛结果，举行颁奖仪式等



奖项设置
本届大赛各赛项名列前茅的队伍将被推选进入获奖队伍的评选之列，通过评选产生一二三等奖。其他在参赛过程中表现优异的队伍也将获得大赛设立的成功参赛奖。为了鼓励大家积极参赛，大赛设立了丰厚的奖金。具体如下：
（一）中职“云计算平台安装与运维”赛项
· 一等奖，奖金5000元+精美奖品；
· 二等奖，奖金3000元+精美奖品；
· 三等奖，奖金1000元+精美奖品；
· 优胜奖，赞助商精美奖品。
（二）高职“大数据技术与应用”赛项
· 一等奖，奖金5000元+精美奖品；
· [bookmark: _GoBack]二等奖，奖金3000元+精美奖品；
· 三等奖，奖金1000元+精美奖品；
· 优胜奖，赞助商精美奖品。

比赛组织与管理
将成立大赛执行委员会，下设专家工作组、裁判和仲裁组。
（一）大赛执委会：全面负责本次大赛的筹备与实施工作。大赛执委会的主要职责包括：领导、协调大赛专家组、裁判和仲裁组各自开展本大赛具体工作，管理大赛经费，选荐大赛专家组人员及大赛裁判与仲裁人员等；
（二）大赛专家组：在大赛执委会领导下开展工作，负责本大赛技术文件编撰、竞赛要求、评分标准、赛事咨询、赛事成果转化、大赛说明会组织等大赛具体工作； 
（三）裁判、仲裁组：裁判组根据科学、规范、高效、务实、公开、公平、公正的原则，负责独立开展线上各项评审工作；仲裁组负责受理各参赛队的在线申诉、对受理的申诉进行深入调查，做出客观、公正的集体仲裁；
（四）协办企业：提供完善的技术指导和服务，包括提供大赛说明会、线上和线下技术指导，建立QQ技术服务群和微信服务群。
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