江苏省OPC创新创业大赛全国邀请赛
[bookmark: _GoBack]青少年AI创新实践活动暨青少年AI黑客松专项活动方案
一、活动介绍
青少年AI黑客松专项活动面向小学、初中、高中在校学生开展，通过轻量化的产品创新实践，让学生体验从“发现问题—设计产品—完成作品—推广体验—收集反馈—优化产品—现场路演”的完整过程。
学生将在实践中体验产品设计、开发、推广和表达等不同角色，逐步培养问题意识、产品意识、用户意识、创新实践能力和价值创造意识。
二、活动目标
参赛学生可围绕学习、校园、家庭、生活、公益等真实场景，使用AICoding工具进行产品开发，完成一个可展示、可体验的小应用、网页、小游戏或互动产品。
活动重点考查学生以下能力：
1. 发现生活中的真实问题；
2. 将创意转化为具体产品；
3. 设计产品功能和使用体验；
4. 将产品分享给真实用户体验；
5. 根据用户反馈不断改进产品；
6. 完成项目介绍、产品展示和现场路演。
本活动不以传统代码量、算法难度作为主要评价依据，也不要求参赛产品本身必须具备人工智能功能，重点鼓励学生借助AICoding工具，将自己的想法真正转化为可以使用和体验的产品。
三、活动基本信息
活动名称：江苏省OPC创新创业大赛全国邀请赛青少年AI创新实践活动——青少年AI黑客松专项活动
活动主题：少年智造，创见未来
协办单位：网易有道、畅学AI
参与对象：小学、初中、高中在校学生
参与形式：个人参赛
报名费用：免费
报名官网：www.opcjs.com
四、项目方向
参赛学生可选择以下方向开展创作：
1. 围绕学习、校园、家庭、生活、公益等真实场景自主创作；
2. 围绕其他符合活动要求的主题进行创新创作。
5、 活动流程
	阶段
	时间
	主要安排

	报名及产品开发
	即日起至2026年10月15日24:00
	完成报名、产品开发并提交参赛材料

	线上初评
	2026年10月17日—18日
	线上评审参赛产品，确定进入终评的项目

	线下终评
	2026年11月中旬
	各地区根据实际情况安排具体时间，开展产品展示、项目路演和现场评审

	大赛总决赛
	2026年11月下旬
	青少年专项遴选1个优秀项目，推荐参加江苏省OPC创新创业大赛全国邀请赛总决赛


具体安排以组委会后续通知为准。
六、报名及作品提交
参赛学生登录大赛官网www.opcjs.com完成报名。
报名信息主要包括：
1. 选手基本信息；
2. 学校、年级及监护人信息；
3. 项目名称、项目方向及项目简介。
初评阶段需提交：
1. 项目介绍；
2. 产品链接。
进入终评的项目，还需展示初评晋级后的实践情况，包括：
1. 开展了哪些产品推广和用户体验活动；
2. 产品获得的浏览、点赞、评论、体验等实际数据；
3. 用户提出了哪些意见和建议；
4. 根据用户反馈对产品进行了哪些改进。
相关内容可通过文字、图片、截图等方式进行展示。
七、评审方式
（一）线上初评
初评重点考查产品本身，不考查推广数据和路演表现。
采用100分制：
	评审指标
	分值
	评审内容

	问题与实际价值
	20分
	产品是否围绕真实问题或需求展开，是否具有实际使用价值

	创意与创新
	20分
	产品创意、功能设计和解决方式是否具有新意和特色

	产品设计与用户体验
	25分
	功能设计是否合理，操作是否清晰，界面和使用体验是否友好

	产品实现与完成度
	35分
	核心功能是否实现，产品是否能够正常运行、体验和展示

	合计
	100分
	


（二）线下终评
终评重点考查参赛学生在完成产品后，产品的实际完成情况、推广实践成果、产品进一步发展的潜力以及现场路演表现。
采用100分制：
	评审指标
	分值
	评审内容

	产品与技术实现
	30分
	产品是否具有实际价值和创意，功能是否完整，技术实现是否合理，是否能够正常运行和体验

	推广实践
	40分
	是否开展真实有效的推广，综合考察推广方式、浏览、点赞、评论、体验等实际数据，以及用户反馈和产品改进情况

	产品化潜力
	10分
	产品是否具备进一步完善、持续使用、扩大用户范围和形成实际应用的潜力

	路演表现
	20分
	能否清晰介绍项目、展示产品和推广成果，并较好完成现场答辩

	合计
	100分
	


推广数据应真实有效，不单纯以浏览量、点赞量等数据高低作为评价依据。
如发现刷量、伪造数据或其他弄虚作假行为，将视情节取消相关评分或参赛资格。
八、荣誉及激励
（一）综合荣誉
根据终评成绩及项目表现，设置：
卓越实践项目奖、优秀实践项目奖、创新实践项目奖、AI创意无限项目奖、未来科技之星项目奖、最具潜力项目奖。
具体获奖数量根据实际报名及终评项目数量确定。
青少年AI黑客松专项活动结束后，将根据终评成绩，遴选1个优秀项目推荐参加江苏省OPC创新创业大赛全国邀请赛总决赛。
（二）其他激励
1. 获奖项目颁发活动荣誉证书；
2. 优秀产品有机会通过大赛官方渠道进行展示。
九、参赛说明
1. 参赛作品内容应健康、积极，符合国家法律法规及相关规定；
2. 参赛作品应由参赛学生本人实际完成，不得抄袭、盗用他人作品；
3. 使用组委会指定IP、出版内容或相关素材时，应遵守相应使用规范；
4. 活动过程中提交的作品、推广数据及用户反馈等材料应真实有效；
5. 活动具体安排如有调整，以大赛组委会后续通知为准。
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